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1 L'ordinateur
Un PC ( personnal computer) ou micro-ordinateur est un ordinateur personnel. Le PC n'a rien de diabolique et il ne cache aucune intelligence. Il n'est pas nécessaire d'apprendre à programmer un PC pour l'utiliser. Le travail de programmation a été fait par des spécialistes qui conçoivent des programmes (logiciels). Il suffit ensuite de les faire fonctionner.
Un ordinateur est un ensemble de composants électroniques modulaires, c'est-à-dire des composants pouvant être remplacés par d'autres composants ayant éventuellement des caractéristiques différentes, capables de faire fonctionner des programmes informatiques. On parle ainsi de « hardware » pour désigner l'ensemble des éléments matériels de l'ordinateur et de « software » pour désigner la partie logicielle. 

1.1 Hardware

Le matériel comprend nécessairement les éléments suivants:
· Le moniteur
· Unité Centrale
· Clavier
· Souris

Les périphériques suivant sont souvent aussi utilisés:
· Haut-parleurs
· Imprimante
· Scanneur

· Webcam

· Appareil photo numérique

1.2 Software

Le logiciel indique au matériel ce qu'il doit faire. C'est le cerveau du système. Acheter un ordinateur sans logiciel est impensable. 

Nous allons dans ce chapitre décrire le Hardware, c'est-à-dire donner une explication la plus simple possible des divers éléments constituant le PC.

2 L'unité centrale

[image: image3.jpg] L'unité centrale c'est cette boite qui se trouve sur votre bureau ou en dessous. Elle peut être posée horizontalement ou verticalement. Cette boite est remplie de circuits imprimés, et autres gadgets.
2.1 Face avant

Sur la face avant on peut trouver :

· Lecteur de CD ROM ou de DVD ROM

· Le graveur de CD ROM ou de DVD ROM

· Lecteur de disquettes

· Boutons et voyants

· Port USB

· Lecteur de cartes équipant les appareils phots numériques.

2.2 Face arrière

Sur cette face encombrée de nombreux fils et connections on trouve:*
· Prise d'alimentation

· Connecteur clavier

· Connecteur souris

· Port USB

· Port Série ou port COM

· Port Imprimante

· Connecteur de l'écran

· Sortie HP

· Connecteur du Modem

2.3 Internes de l'unité centrale

A l'intérieur de la boite les principaux composant sont:
· Carte mère

· L'alimentation

· Microprocesseur

· Horloge interne

· Le disque dur

· Cartes

· Mémoires

· ROM pour le BIOS

· RAM

2.3.1 Carte mère

C'est la pièce maîtresse des circuits internes de l'ordinateur ou la moelle épinière du PC. Tous les matériels ajoutés dans l'unité centrale se présentent habituellement sous forme de cartes d'extension qui s'enfichent dans un connecteur. Il existe divers type de connecteurs (AGP, PCI, ISA). Le microprocesseur est sur la carte mère.
2.3.2 L'alimentation

C'est un boîtier intégré à l'unité centrale qui fournit l'énergie électrique nécessaire. La puissance couramment utilisée est de 300 W.

2.3.3 Microprocesseur

C'est le cœur ou le moteur de l'ordinateur. Il traite toutes les entrées et les sorties. On parle de sa vitesse de calcul en MHz. Il existe deux fabricants pour les PC.

· Intel avec le Pentium ou le Celeron

· AMD evec l'Athlon

Les premiers microprocesseurs travaillait a des vitesses inférieures à 100 MHz. Aujourd'hui on trouve des microprocesseurs cadencés à plus de 3 GHz.
2.3.4 Le disque dur

C'est la principale unité de stockage de l'ordinateur.

2.3.5 Mémoires

2.3.5.1 Mémoire RAM
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Tous ordinateur à besoin de mémoire pour enregistrer les informations à traiter ou traitées par le microprocesseur. La mémoire RAM "Random Acess Memory" permet à l'ordinateur de stocker les informations.
Chaque fois que l'on éteint l'ordinateur, le contenu de sa mémoire se vide. Il faut donc enregistrer les documents sur disque.
Elle est disposée sur des petites barrettes de composant. On peut facilement augmenter la mémoire en ajoutant une barrette. La taille recommandée aujourd'hui est de 256 Mo.

2.3.5.2 Mémoire ROM

Cette mémoire Rom "Read Only Memory" est une mémoire en lecture seule. On ne peut pas écrire des données ou les modifier. Elle contient les données pour faire fonctionner l'ordinateur.

2.3.5.3 Mesure de la mémoire 
L’ordinateur ne connaît que le 0 et le 1. C’est un bit.

	
	Terme
	Abréviation
	Environ

	
	Bit
	
	1 bit

	
	Octet
	
	8 bits ou 1 octet

	
	Kilo-octet
	K ou Ko
	1 000 octets

	
	Mégaoctet
	M ou Mo
	1 000 000 d’octets

	
	Gigaoctet
	G ou Go
	1 000 000 000 d’octets


3 Disques, disquettes

A l'intérieur du PC se trouve plusieurs lecteurs de disques. On trouve:
· Lecteur de disque dur

· Lecteur de CD-ROM

· Lecteur de DVD

· Lecteur de disquettes

Il existe plusieurs variétés de disques (CD-R, CD-RW, DVD etc..)

3.1 Disquettes

C'est un disque d'un diamètre de 3 pouces et ½ (89 mm) dont la capacité de stockage est de 1.44Mo. C'est suffisant pour stocker des travaux avec du texte ou des calculs et de pouvoir les transporter sur un autre ordinateur ou pour faire une copie de sauvegarde. C'est souvent juste voir insuffisant pour stocker des images.
Une disquettes avant son utilisation devra être formatée a moins que l'on achète des disquettes préformatées.
Cette disquette est apparue en 1987. Auparavant on utilisait des disquettes souples de 8 pouces puis de 5 pouces1/4 (capacité de stockage 140 Ko).

3.2 CD-ROM

Ce disque à l'air d'un CD audio. Les CD-ROM peuvent contenir jusqu'à 640 Mo d'informations. On ne peut pas enregistrer des données sur un CD-ROM (ROM signifie Read Only). Maintenant il existe des
CD-R/RW qui permettent de créer ses propres CD de données. Il faut avoir un graveur de CD dans l'unité centrale et un logiciel de gravure.

· CD-R :
  L'information est gravée de manière permanente (incriptible)
· CD-RW: On peut effacer les données antérieures et les remplacer par d'autres (réincriptible).

Le lecteur de CD-ROM peut lire tous ces types de CD ainsi que les CD audio. La capacité de 640 Mo correspond à 74 minutes de musique. 

La vitesse d'un lecteur de CD-ROM se détermine par un facteur multiplicateur. Un lecteur de 52X est un lecteur capable de lire 52 fois plus vite que la vitesse initiale des premiers lecteurs de CD-ROM (150Ko/s). 

Les graveurs de CD permettent de stocker sur certain CD-R jusqu'à 700Mo de données soit 80 minutes de musiques pouvant être lues sur le lecteur de CD de salon.

Un nouveau format de fichier (MP3) permet de multiplier par environ 6 à 10 fois la capacité en musique.

Les graveurs de CD affichent trois vitesse ( 12x8x32 ). C'est:

· La vitesse de graveur des CD-R

· La vitesse de graveur de CD-RW

· La vitesse de lecture

3.3 DVD

Au moyen d'un lecteur de DVD (Digital Versatil Disc) et de son logiciel on peut lire un DVD sur son ordinateur. Un DVD peut avoir au minimum 4,4 Go de données. On devrait atteindre 17Go sur des disques double face double couche.
Un lecteur de DVD peut lire aussi les CD-ROM. Il existe maintenant des graveurs de DVD.
3.4 Disque dur

Le disque dur est l'organe servant à conserver les données de manière permanente, contrairement à la mémoire vive, qui s'efface à chaque redémarrage de l'ordinateur, c'est la raison pour laquelle on parle parfois de mémoire de masse pour désigner les disques durs.
C’est donc la principale unité de stockage pour un PC. Installé dans l'unité centrale on peut seulement voir le témoin qui s'allume quand il est en fonction[image: image5.png]Plateaux
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Dans une boite hermétiquement close on trouve plusieurs disques empilés sur le même axe. Une tête de lecture montée sur un bras mobile donne accès aux deux faces des disques.

Les capacités de ces disques augmentent tous les jours. Aujourd'hui ont trouve des disques de 300 Go tournant à 7200 t/mn.

3.5 Clé USB
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C’est une unité de stockage de petit format se connectant sur le port USB d'un ordinateur. Une clé USB est composée d'une puce dont le contenu peut être librement écrit ou effacer, et ce autant de fois qu'on le souhaite.
Sa capacité de stockage va de 32Mo à 1Go, de quoi remplacer avantageusement les disquettes et même les graveurs de CD-ROM pour le transfert de données.
4 Le moniteur
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Cela ressemble à un téléviseur.

· Le moniteur c'est la boite.

· L'écran c'est l'image qui apparaît dans la boite.

· L'affichage est l'information qui apparaît à l'écran.
4.1 Type de moniteur

· Moniteur à écran à tube cathodique

· Moniteur à écran plat LCD
4.2 Caractéristiques du moniteur

· Taille de l'écran: C'est la dimension de la diagonale de l'image sur l'écran.

· Taille du pitch: C'est l'écart entre deux pixels, sur l'écran (0,28 à 0,21 mm ).

Le pixel, est le plus petit élément affiché à l'écran (point élémentaire) composant une image numérique.

4.3 Carte graphique

C'est la carte qui supporte les circuits électroniques permettant de contrôler les images affichées. L'élément essentiel est la mémoire vidéo (RAM vidéo). La résolution de l'affichage dépend de la quantité de mémoire vidéo (4 à 64 Mo). Ses performances sont fondamentales pour les jeux en 3D.
4.4 Réglage de l'affichage
On peut effectuer des réglages. Cela dépend du moniteur. Les principaux réglages sont:
· Luminosité

· Contraste

· Position de l'image 

· Formes et dimensions de l'image

4.5 Réglage du moniteur

On peut régler le moniteur en:

· Changeant l'arrière plan (papier peint)

· Ajustant la résolution des couleurs

· Utilisant un écran de veille.

5 La souris
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 La souris commande un pointeur (curseur) à l'écran. Lorsqu'on déplace la souris, le pointeur la matérialisant se déplace de ma même manière à l'écran. Le pointeur apparaît généralement sous forme d'une flèche, mais son apparence peut être modifié selon le travail en cours.
Pour l'utilisation de la souris on a les diverses actions suivantes:
5.1 Pointer

Il faut déplacer la souris pour positionner le curseur sur un endroit précis
5.2 Cliquer

Il faut pointer sur un objet de l'écran et appuyer sur le bouton gauche de la souris, puis relâcher.

5.3 Cliquer droit

Il faut cliquer avec le bouton droit
5.4 Double cliquer

Il faut appuyer deux fois de suite sur le bouton gauche de la souris.
5.5 Faire glisser

Il faut cliquer maintenir le bouton gauche enfoncé, déplacer la souris puis relâcher le bouton.
6 Le clavier

Le clavier standard contient 104 touches. On peut diviser le clavier en quatre parties principales.

6.1 [image: image9.jpg]


Touches de fonction

Ces touches au dessus du clavier sont identifiées par F1 à F12. La touche F1 est en principe dans les programmes utilisée pour appeler l'aide en ligne.
6.2 Touches alphanumériques

Ce sont les touches semblables à une machine à écrire. 
6.3 Touches de déplacement du curseur

On distingue deux parties:

· Les flèches qui permettent de déplacer le curseur.

· Les touches situées au dessus ( Inser, Suppr, Fin, etc..)

6.4 Pavé numérique

Ce pavé ressemble aux touches d'une calculatrice.
6.5 Autres touches

6.5.1 Touche Entrée

Il faut appuyer sur cette touche en fonction de la demande du logiciel. Elle valide les données inscrite sur l'écran. La touche Entr sur le pavé numérique à le même fonction.

6.5.2 Touche Echap ou Esp

Elle sert à dire arrêter tout. C'est souvent une bonne solution pour sortir d'une opération qui tourne mal.
6.5.3 Autres

Touche Majuscules

Touche Verr Majuscules

Touche Verr num sur le pavé numérique

Touche Ctrl. Utilisée en combinaison avec une autre touche

Touche Alt. Utilisée en combinaison avec une autre touche

Touche tabulation
Touche barre oblique. Il existe deux touches slash et anti-slash.
Touche Arrêt défil et Pause à oublier.
7 L'imprimante

Il existe deux catégories d'imprimantes:
· Imprimante à jet d'encre

· Imprimante laser

L'imprimante à jet d'encre travaille en éjectant des bulles d'encre microscopiques sur du papier.
L'imprimante laser fonctionne comme des photocopieuses. 
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	Imprimante laser
	Imprimante à jet d’encre


On trouve aussi des imprimantes multi fonctions qui permettent outre l’impression servir de scanner et donc de photocopieuse.
8 Le modem

Ce nom vient de MOdulateur-DEModulateur. C'est un équipement qui permet d'effectuer l'émission et la réception de données numériques sur lignes téléphoniques ou sur des liaisons spécialisées.
Il existe:
· Le Modem standard

· Le Modem ADSL

· Le Modem cable
9 Le Scanner
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Un scanner (anglicisme pour le mot français «numériseur») est un périphérique d'acquisition permettant de numériser des documents, c'est-à-dire de transformer un document papier en image numérique compréhensibles par un ordinateur.
Il peut lire un document avec un logiciel de reconnaissance de caractères (OCR). 
Les deux importantes caractéristiques sont :

· Résolution : exprimée en points par pouces (notés ppp ou dpi, pour dot per inch), la résolution définit la finesse de la numérisation. L'ordre de grandeur de la résolution est d'environ 1200 par 2400 dpi.
· Le format de document : selon leur taille, les scanners sont capables d'accueillir différentes taille de documents, généralement A4 (21 x 29,7 cm), plus rarement A3 (29,7 x 42 cm). 
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La Webcam

C'est une camera vidéo qui permet d'enregistrer des films ou des images fixes, et de les communiquer via l'Internet.
L'une des meilleures applications est la videoconférence.

11 Appareil photo numérique
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C'est un appareil photo qui enregistre des images sous forme numérique. Elles peuvent être lues directement par l'ordinateur.

Elles sont stockées sur une carte mémoire et on pourra par la suite transférer son contenu dans la mémoire de l'ordinateur.

L'image pourra par la suite être retouchée en utilisant un logiciel de retouche d'images.
12 Logiciel

12.1.1 Système d'exploitation

Il contrôle les divers composants et gère les différents programmes d'application.

· Macintosh

· Windows

12.1.2 Programmes d'application

Ces programmes appelés aussi logiciel permettent d'effectuer le travail souhaité. Ce sont par exemple:

· Traitement de texte

· Tableur pour des calculs

· Jeux 

· Programmes éducatifs

· Gestionnaire de courrier électronique

· Etc..
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